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Les « objets »
et leurs

« méthodes d' instance »

+ Jusgu’ a présent, les classes représentaient des
programmes pouvant communiquer entre eux. Ces
classes contenaient des méthodes de classe [« st ati € »].

+ Second point de vue : une classe peut étre congue
comme un « moule a objets », avec cette fois des
méthodes non statiques, les « méthodes d’ instance »...

Programmation « orientée objet »

>

Mais qu’ est-ce qu’' un « objet » ?7??

Approche intuitive du vocabulair e obj et

+ Exemple d objet de lavie courante : un poste TV.

+ Il appartient ala classe de tous les postes TV. On dit
gue C est uneinstance de cette classe.

\_> une concr étisation particuliére

ainsi que du savoir-faire : changer de chaine, baisser le

+ Un poste TV est un objet ayant uneidentité un état;
son... j

méthodes d’ instance données privees

+ Pour activer lesméthodesd’ un poste TV, il suffit de
lui envoyer un message [par latélécommandg]...




Exemple simple: la classe des machines

+ Décrivons la classe Machi ne. Une instance de cette
classe sera donc un objet de type Machi ne.

+ Chacun de ces objets aura un seul champ « nom »
sous laforme d’une variable privée al’ objet, et dont la
valeur seraici uneinstance delaclasse S ri ng.

|

oui, les
chaines sont
des objets...

des machines plus complexes :

nom en marche ? prix poids
"HAL 90" oul 350000 | 1284
"1 nconnu” non 0 0
"RUl 247 non 15. 35 1.8

+ Dans ces exemples, |’ état d’ une machine est
décrit par 4 « champs » [données privées).

+ Soit conp lamachinedont le nom est” HAL 90",
qui est allumée, vaut 350000 et pése 1284.

+ Ladescription [simplifiée] d une classe d’ objets
comprend 3 sections :

[ * fichier Mchine. java */

cl ass Machi ne

|
}

Lesdonneées privées|[l ’état] d’un objet

+ Chague obje de la classe Machi ne dispose d' un nom

qui lui appartient en propre. Ce nom est contenu dans
une variable privée detype Sring :

private Sring nom

+ Il sera éventudlement possible de modifier la valeur
de cette variable nompar la suite [comment 7]...

en le demandant poliment a I’ objet
via une méthode d’instance...




L es constructeurs

+ Et oui, il faut créer, engendrer, les instances avant de
les utiliser !...

+ lIsvont permettre de construire un nouvel objet,
nouvelle instance de la dasse Machi ne. \

Machine (Sring n) new

{ nom=n;

}

Machi ne ()

{ nom="inconnu’;
}

+ Exemple d' utilisation : Test Machi ne ligne n°22

Rappel : lesméthodes « static »

+ Méthode static = méthode de classe . Exemples:

r = Mith. sgrt (X);

i

on envoie le message sart ala classe Mit h
avec un argument X de type « double »

Qnsol e. printIn(”r vaut ” +r);

|

on envoie le messagepri ntl n alaclasse
nsol e avec un argument de type « S ring » 00

L es méthodes d’instance (1)

+ Les méthodes d' instance s adressent directement a un
objet et nonasaclasse:

Systemout.printin("Salut !”);

on envoielemessageprintln
al’ objet Systemout avec un
argument detype« Sring »

11

L es méthodes d’instance (2)

+ Lespremieresvont agir sur |’ état [variables privées]
del’objet :

- O courant

Sring IeI\brrT()
{ return nom

|
>

voi d changeNom ( S ring nouveaulNbm)
{ nom= nouveauNomn

I 12




L es méthodes d’instance (3)

+ Diverses méthodes permettront de demander al’ objet
d effectuer une action, de procéder aun calcul :

void déecrisToi ()

{ (@nsole. print(”Je suis une nachine”);
Gonsole.print (" et je ne nonme ”);
Gonsol e. printl n(nony;

sous-entendu : mon nom (celui

de I’instance courante)... 13

- Un objet -

Nom de la classe

Variables
privées

| |
Constructeurs | |
et méthodes | |
| |

d'instance

14

Exemple d’ utilisation : Test Machi ne. j ava

i nport unsa. Gonsol €;

cl ass Test Machi ne
{ public static void nain(Sring[] args)
{ Machine conp = new Machi ne(”HAL 907);

conp. décri sToi ();
onsol e. printl n(”Nouveau nom!”);
conp. changeNon (" Pokénon”) ;
conp. décri sToi ();
Gonsol e. print ("conp se nonme : ”);
Gonsol e. println(conp. | eNon());
Systemexit (0);

Compilation puis exécution

0

S)

Je suis une nachine et je ne nonme HAL 90
Nouveau nom! ...

Je suis une nachine et je ne nonme Pokénon
conp se nomme : Pokénon
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/*

Machine.java --- TC [BJ octobre 2000 --- Qours n°4

La classe Machine. Uhe nachine est pour |'instant seul enent pourvue

dun nom que |I'on peut consulter et nodifier via des néthodes d'instance,
et sachant se déecrire.

*/

1 cl ass Mchi ne

2 { private Sring nom /* 1’ unique donnée privee */

3 Machi ne(Sring n) [* constructeur */4

4 { nom=rn

5 }

6 Machi ne( ) /* un autre constructeur */

7 { nom = "i nconnu";

8 }

9 Sring |eNong) /* un accesseur */

10 { return nom

n }

12 voi d changeNonfSring nouveauNon) /* un nodificateur */

13 { nom = nouveaulNom

14 }

15 voi d décrisToi () /* un descripteur */

16 { Systemout.println("Je suis une nachine nonmgée : " + non);

17 }

B}

/*
TestMachine.java --- TC [BJG octobre 2000 --- ours n°4
La cl asse TestMachine. Cette classe ne décrit pas d objets, elle sert
atester la classe Michine, et ne contient qu une néthode de classe,
la néthode principale main(...).

*/

19 inport unsa. nsol e; [* pas vrainent utile ici... */

20 cl ass Test Machi ne

2 { public static void nmain(Sring[] args)

2 { Machi ne conp = new Machi ne("HAL 90");

23 conp. décri sToi ();

24 Gonsol e. println("Nouveau nom!...");

5 conp. changeNong " Pokénon") ;

2% conp. décri sToi ();

7 Qonsol e.printin("conp se nomme : ") ;

2 Gonsol e. print|n(conp. | eNont ));

2 Systemexit (0); /* a cause de la classe onsole */

0 }

a )



