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L es Bibliotheques [API] de Java
Application

Programming
Interface

+ Des centaines de classes sont disponibles pour aider le
programmeur, par ex. la classe Mat h. Il existe des
« paquetages » spécialistes pour lesfichiers, Internet...

package = ensemble de classes
+ Pour le graphisme, on utilise le paquetage @
OU Son extension SWING. Abstract

Windowing
Toolkit 2

Trouver deladoc dansl’API est vital !

+ Dansleslivres par ex. les « Javain a Nutshell ».

Explorer, Netscape, ..
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+ En ligne [gratuit], avec un « navigateur », en rapatriant
la documentation de SUN sur le JDK 1.3

\—> disponible sur les machines du MIPS
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Qu’est-cequ’une APPLET ?...

+ Congu des |’ origine en direction d’ Internet, Java
entretient un rapport étroit avec les navigateurs.

+ Une applet est une clase Java qui S exécute dans une
page d’ un navigateur.

+ Par exemple danslafenétre de votre homepage sur le
Web, pour dialoguer avec I’ internaute, lancer descalculs,
\ dessiner dans lafenétre, lui montrer des images, faire des
animations, lui jouer un morceau de musique, etc.

Une applet !

en Java. ..

S
L del'appl
e programme sour ce del'applet
1 inport java. aw .l or;
2 inport java. aw . G aphics;
3 inport java. aw .Font;
4 inport java. appl et. Appl et;
5 public class Appl et Gours6 extends Appl et
6 { public void pai nt (Gaphics g)
7 { /] onchoisit la coul eur du fond, ici du jaune (rouge + vert)
8 set Backgr ound( new Qol or (255, 255, 0)) ;
9 /1 on dessine un rectangl e
10 g. drawRect (10, 20, 130, 50) ;
11 /1 on affiche du texte en bl anc
12 g. set @l or (new Ql or (255, 255, 255) ) ;
13 g. draw& ring("Lhe applet !", 30, 40);
14 /1 du texte dans une autre couleur et un autre jeu de caractéres
15 g. set @l or (new Gl or (0, 0, 255));
16 g. set Font (new Font (" Mnospaced”, Font . BOLD, 36));
17 g. dranx ring("en Java...", 30, 100) ;
18 }
19 3} 4

Dissection de ce programme

+ Attention, il ne montre pastoutes |es facettes de la
programmation d’ une applet ! == >
pas de méthodes

Init,start, stop

+ |l commence par importer des classes contenues dans
des paguetages, par exemple:

java. awt. G aphi cs partie du package|j ava. awt

le sous-package ant
du packagej ava...

_ laclasseG aphi cs, qui fait
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+ Il importe en particulier laclassej ava. appl et . Appl et
qui fournit les fonctionnalités minimales d’ une appl et
[intégration dans |le navigateur, méthodes : pai nt ( ..) ,etc]

+ L’ applet va s exécuter dans un rectangle situé dans la
fenétre-hGte du navigateur.

+ Laméthodepai nt (... fournie par défaut dans la classe
Appl et est censée expliquer comment se redessine ce
rectangle. Or ¢’ est nous qui sommes maitres du jeu !

+ Nous allons donc étendr e la classe predéfinie Appl et
en une sous-dasse qui redéfinirala méthode pai nt (..)..

Etendre une classe ?

+ Il Sagit ladu concept d héritage, compliqué, ala
limite du DEUG!...

+ On dit qu'une dasse B est une sous-classe de la classe
A [ou qu'elleétend A, ou qu'elledérivede A, ou qu'elle
hérite de A] s toutes les méthodes (et champs) de A sont
disponibles dans B, avec cependant |a possibilité dans B
d'en rgjouter dautres ou d'en rédéfinir certaines.

+ Ceci permet de profiter d'une classe existante [par ex.
dans |’ API] fournissant de bonnes fonctionndités, en
I’ é&endant un peu pour lesbesoins en cours.

+ Fondamental en Programmation par Objets!... 10

+ Une applet n’'a pas de méthode nai n(.).. C'est le
navigateur qui valancer |’ applet lors du chargement de la
page HTML.

+ Laligne5 déclare une nouvelle classe héritant de la
classe Appl et et redéfinissant la méthodepai nt (... :

publ i c class Appl et Gours6 extends Appl et
{ public void paint(Gaphics g)
} {. .. .. ...}
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On dessine dans un « contexte graphique »

+ Laméthodepai nt (... recoit comme argument un
« contexte graphique» g :

Gaphics g

+ Un contexte graphique renferme les informations
nécessaires aux opérations de dessin procurées par Java
[couleur du crayon, épaisseur des lignes, police de
caracteres utilisée, etc].

+ C'est le navigateur qui envoie le messagepai nt (g) a

I"applet en lui passant |e contexte graphique g. 1




+ Laligne 8 envoie un message al’ objet courant
[I’ applet, instance de la classe Appl et Gour s6] et lui
demande de régler sa couleur d ariére-plan [le fond].

voir I’ API, doc de la classe Applet !...

Et les méthodes de |la classe Graphics...

+ A partir de |3, on s adresse au contexte graphique g, en
lui envoyant des messages pour changer la couleur du
crayon, dessiner un rectangle, dessiner () du texte,
changer de police de caracteres, etc.

voir I’ API, doc de la classe Graphics!... 13

Comment lancer I’ applet ?

+ |l faut dire au navigateur, dansle source HTML dela
page a afficher, quelle est la classe a charger [code],
ains que les dimensions[w dt h, hei ght ] du cadre
occupé par |’ applet dans la page.

+ Pour dialoguer, il n’est pas possible d’'invoquer la
classe Gnsol e. Une « vraie » applet utilisera toute la
puissance de I’ AWT pour construire uneinterface
utilisateur graphique [boutons, zones de texte a
remplir, etc]. Maisc’ est bien plus difficile...
GUI : Graphical
User Interface
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LetextesourcedelapageHTML

<ht nh >
<titl e>Appl et urs6<s title>

<h1>Lh exenpl e d' <i >appl et </ i> avec Java</ hl>
<cent er >

<appl et code="Appl et Gour s6. cl ass" w dt h=300 hei ght =120>
< appl et >

< center>

<hl>Je veux voir le source!... < hl>
Aiquez sur ce <a href ="Appl et Gour s6. j ava" >bout on</ a> pour
voi r comment est programmBeacute; e cette < >applet </i>...

< htnh >
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