
UniversitédeNice– SophiaAntipolis DeugMASS MIAS SM 1reannée

UEF1: Informatique& Programmation 2000–2001

TP N
�

10

Premierstableaux

Ça va mieux en le révisant . . . Un tableaut permetde collectionnerdesvaleursen les numérotant,à
condition qu’elles aient toutesle mêmetype1. Ce type, qu’il s’agissed’un type primitif ou bien d’un type
d’objet,estprécisélors dela déclarationdu tableau.La taille du tableauestfixéeunefois pourtoutelors desa
création; cettelongueurestconsignéedansla variablet.length. Chaquecaseestrepéréepart[indice], les
indicesprenantleursvaleursde0 àt.length-1.
Un tableaupermetun traitementuniformedesdonnéesqui le composent; il ne faut pasoublier d’initialiser
chacunedesescasesavantd’utiliser leur valeur. Le parcoursentierd’un tableauestréaliségrâceà unesimple
bouclefor. Un parcourssusceptibled’êtreinterrompuaubeaumilieu dutableausefait généralementaumoyen
d’unebouclewhile oudo...while.

1 Création de tableaux

Exercice 1) 1. Ecrivezuneclassequi commencepardemanderun nombreentier � comprisentre10
et20 à l’utilisateur.
2. Construisezle tableaudescarrésdesentiersde

� ��� ��� . Faitesle afficher sur unemêmeligne, les
élémentsséparéspardesespaces.
3. Faitescalculeretafficherparcetteclassela sommedescarrésdesentiersdel’intervalle [0,10].

Exercice2) Nombresde Fibonacci La suitedeFibonacciestunesuited’entiersainsidéfinis:�
	�� �
��
��������������� 
�� �������

1. Trouvezà la main lessix premierstermesdecettesuite.

2. Implantezuneméthodepourremplir deprocheenprocheun tableauafinqu’il contienneles20
premiersnombresdeFibonacci,le � enombreétantstockédansla cased’indice ��� �

.

3. Procédezà l’édition soignéedes20 premiersélémentsdecettesuite,à raisonde5 parligne.

4. Renouvelezl’exerciceprécédentdefaçonàcequel’ordinateurstoppel’affichagedutableauau
premiernombreaffichéqui dépassecent.

5. Faitescalculerpuisafficherle nombred’élémentspairsdecetableau.

6. Ecrivez une fonction fibTab �! " # $ prenanten paramètreun entiern supérieurou égalà 2 et
renvoyantcommerésultatun tableaud’entierscontenantexactementlesnombresdeFibonacci�
	 �&%'%'%'� ���

.

7. Enutilisantla fonctionfibTab �( # # $ , écrireunefonctionfib �! " # )$ prenantenargumentunentier
positif ou nul etqui renvoie le nombredeFibonacci

���
.

1. Pourl’instant,nousneparlonsquedestableauxà uneseuledimension.
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2 Modéliser avecdestableaux

Exercice 3) On décided’implanteruneclassecorrespondantaux objetsgéométriquesquesont les
polygones.A terme,onpourraélaboreruneappletcapabled’afficherdespolygonesdeformesvariées.
Un polygoneserastockésousforme de tableaude points.Ainsi, un triangleserareprésentépar un
tableaudetroispoints,un losangeparun tableaudequatrepoints.. .

1. Commençonsà écrirela classePolygone. Queprendrez-vous commeseulevariableprivée
desinstancesdela classePolygone?

2. L’uniqueconstructeurdecetteclassePolygone consisteen la déclarationd’un tableauden
casesàpartir del’entier � passéenparamètresauconstructeur. Ecrivezceconstructeur.

3. Ecrivezuneméthodequi placelescoordonnéesdu � epoint du polygonedansle tableauqui le
représente.Voici l’entêtedecettefonction:
public void mettrePointIci(Point p, int i)

4. Ajoutezàvotreclasseuneméthoded’entête:
public String toString �( # # $

permettantderenvoyer sousformed’unechaînedecaractèresdesplussommaireslescaracté-
ristiquesd’un polygonedonné.

5. Ecrivezuneclassede testTP10Ex3 qui créele trianglet défini par les trois point *
		,+ , *


� 
 +
et *

� 
 + . Créezensuiteunpentagonechoisientièrementaléatoirementdansle cadrandélimitépar
l’origine et le point *


 	
 	 + .
6. Faitesafficher les informationsrelativesà cesdeux instancesde la classepolygone par le

simpleappelà:
System.out.println("Descriptifs : triangle " + t + ", pentagone : " + p);

3 Approfondissement

Exercice 4) Munissezla classePolygone d’uneméthodedessine �( # " )$ . Elle prendracommeseul
argumentun objetdela classeGraphics. Elle traceral’une aprèsl’autre chaqueligne du polygone
auquelon l’applique.
Affichezle triangleprécédent,unpentagonealéatoire. . . etmême,laissezlibre coursàvotreimagina-
tion!
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