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TP N° 10

Premiergableaux

Cavamieux en le révisant... Un tableaut permetde collectionnerdesvaleursen les numérotanta
condition qu’elles aienttoutesle mémetype!. Ce type, qu'il s’agissed’un type primitif ou bien d’'un type
d’'objet, estprécisdors dela déclaration du tableau La taille du tableauestfixée unefois pourtoutelors desa
création; cettelongueurestconsignéealansla variablet . | engt h. Chaquecaseestrepéréeart [ indice , les
indicesprenanteursvaleursdeO at . | engt h-1.

Un tableaupermetun traitementuniforme desdonnéeqjui le composent il ne faut pasoublier d'initialiser
chacuneale sescasesvantd’utiliser leur valeur Le parcoursentierd’un tableauestréaliségraced unesimple
bouclef or . Un parcourssusceptiblal’étreinterrompuaubeaunmilieu dutableawsefait généralemeraumoyen
d'unebouclewhi | e oudo. . . whi | e.

1 Création detableaux

Exercice 1) 1. Ecrivezuneclassequi commencear demandeun nombreentiern comprisentrel0
et20al'utilisateur.

2. Construisede tableaudescarrésdesentiersde [0, n]. Faitesle afficher sur une mémeligne, les
élémentséparépardesespaces.

3. Faitescalculeret afficher parcetteclassda sommedescarrésdesentiersdel'intervalle [0,10].

Exercice 2) Nombresde Fibonacci La suitede Fibonacciestunesuited’entiersainsidéfinis:

fo=0
fi=1
fn = fnfl +fnf2

1. Trouwezala mainlessix premiersermesde cettesuite.

2. Implantezuneméthodegoourremplir de procheenprocheuntableauafin gu’il contienndes20
premiersnombresde Fibonaccile i€ nombreétantstockédansla cased’indices — 1.

3. Procédeal'édition soignéedes20 premiersélémentsle cettesuite,araisonde5 parligne.

4. Renouelezl'exerciceprécédentefaconacequel’ordinateurstoppd’affichagedutableauvau
premiernombreaffiché qui dépasseent.

5. Faitescalculerpuisafficherle nombred’'élémentgairsde cetableau.

6. Ecrivez unefonctionf i bTab(...) prenanten parametreun entier n supérieurou égala 2 et
rervoyantcommerésultatun tableaud’entierscontenantxactementesnombresde Fibonacci
S0y ey [

7. Enutilisantlafonctionf i bTab(...), écrireunefonctionf i b(...) prenanenargumentunentier
positif ou nul et qui rervoie le nombrede Fibonaccif,,.

1. Pourl'instant, nousne parlonsquedestableauxa uneseuledimension.



2 Modéliser avecdestableaux

Exercice 3) On décided’implanter une classecorrespondanaux objetsgéométriquegjue sontles
polygonesA terme,onpourraélaboremuneappletcapabled’afficherdespolygoneseformesvariées.
Un polygoneserastockésousforme de tableaude points. Ainsi, un triangle serareprésentdar un
tableaudetrois points,un losangeparuntableaude quatrepoints...

1. Commencons écrirela classePol ygone. Queprendrez-gus commeseulevariable privée
desinstanceslela classePol ygone?

2. L'unique constructeude cetteclassePol ygone consisteenla déclarationd’un tableauden
casesa partirdel’entier n passéenparameétreauconstructeurEcrivez ce constructeur

3. Ecrivezuneméthodequi placeles coordonnéeslu i€ point du polygonedansle tableauqui le
représenteVoici I'entétede cettefonction:
public void nettrePointlci(Point p, int i)

4. Ajoutezavotre classeuneméthoded’entéte

public String toString(..)
permettande renvoyer sousforme d’une chainede caractéreslesplus sommairedes caracté
ristiquesd’un polygonedonné.

5. Ecrivez uneclassedetestTP10Ex3 qui créele trianglet défini parlestrois point (3), (')
et (f). Créezensuiteun pentagonehoisientiéremenaléatoirementlansle cadrandélimité par
lorigine etle point (;g).

6. Faitesafficher les informationsrelatves a cesdeuxinstancesle la classepol ygone parle
simpleappela:

Systemout.println("Descriptifs : triangle " +t + ", pentagone : " + p);

3 Approfondissement

Exercice 4) Munisseza classePol ygone d’'uneméthodedessi ne(...). Elle prendracommeseul
argumentun objetdela classeGr aphi cs. Elle tracerd’une apréd’autre chaqudigne du polygone
auquelon 'applique.

Affichezle triangleprécédentun pentagonaléatoire . . etméme Jaissedibre coursavotreimagina-
tion!



