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Tableauxà plusieursdimensions

Ça va mieux en le révisant . . . La notion de tableauà unedimensionsegénéraliseà n’importe quelle
dimension.Les tableauxà unedimensionsontsouventappelésdesvecteurs, ceuxà deuxdimensionsdesma-
trices, vocabulairequi fait directementréférenceauxmathématiques.
L’accésa unecasedonnéed’un tableauseferatoujoursenspécifiantchaqueindiceentrecrochets.
Dansle casunidimensionnel,on vousa présentéles manipulationsde basequesontl’ajout et la suppression
d’un élémentà un tableau.La taille destableauxn’est pasmodifiableen JAVA. On auradoncrecoursà une
variableentière(parexempletaille) qui indiquele nombredecaseseffectivementutiliséesd’un tableau,de
façonàpouvoir ignorerlesautres.La rechercheséquentielleetla recherchedichotomiquesontdeuxalgorithmes
classiquesderecherched’unevaleurdansun tableau.

1 Lecturede tableauà unedimensions

La classeConsole dupaquetageunsa contientla méthodereadDoubleArray
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qui prend
en argumentunechaînedecaractères.Cetteméthoderenvoie un tableaudedouble contenantdes
valeursentréesparl’utilisateur.

Exercice1) EcrivezuneclasseTP11ex1 danslaquellevousutilisezcettefonction
readDoubleArray

���������
afind’entrerun tableaude10notes,comprisesentre0 et20.

Vousferezafficherla moyennedesnotessaisies. �
2 Tableauxà deux dimension

Exercice2) Petit systèmedynamiqueReprenezvotrecoursn
�

9, auxtransparents14-16.L’idéeest
detransformerle programmedonnédansle coursdefaçonà stocker les10 premièresconfigurations
dansuntableaudedimension10x10.Modifiezceprogrammedesorteàfairecalculerpuisafficherles
10 premièresconfigutations. �
Exercice 3) Dansunenouvelle classe,créezun tableaud’entier de dimension7x7. Remplissezsa
premièreligne d’entiersaléatoirespris dansl’intervalle 	�
��
������ . Faitesen sorteque les six lignes
suivantescontiennenttouteslespermutationscirculairesdela premièreligne(ondécalerad’un cranà
chaquefois). �
Exercice 4) Implantezle produitdematricesvu encourset vérifiezs’il fonctionnesur le jeu d’essai
suivant: ���������� ��� � �� � � �"! �#�$� % ��&� �'� ��� �
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3 Approfondissement

Exercice5) Considéronsle vecteurformépardescoordonnéesd’uneinstancedela classePoint. Si
on multiplie unematricededimension2x2 parcevecteur, celarevient à transformercepoint dansle
plan.Si la matriceestla suivante,on lui fait subirunesymétrie.
Engendrezdesobjetsgéométriqueset faites-leursubirunetellesymétrie.(*) 
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