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Tableauxa plusieursdimensions

Cavamieux enle révisant... La notion de tableaua une dimensionse généralisea n'importe quelle
dimension Lestableauxa unedimensionsontsouentappelésiesvecteus, ceuxa deuxdimensiongesma-
trices vocahulaire qui fait directementéférenceauxmathématiques.

L'accésaunecasedonnéed’un tableauseferatoujoursenspécifianichaquendiceentrecrochets.

Dansle casunidimensionnelpn vousa présentdes manipulationgde basequesontl’ajout et la suppression
d’'un élémenta un tableau.La taille destableauxn’est pasmodifiableen JavA. On auradoncrecoursa une
variableentiére(parexemplet ai | | e) quiindiguele nombrede casesffectivementutiliséesd’un tableaude
faconapouwir ignorerlesautresLarecercheséquentielletla recherchedichotomiquesontdeuxalgorithmes
classiqueslerechercheal’'unevaleurdansuntableau.

1 Lecturedetableauaunedimensions

LaclasseConsol e dupaquetagensa contienlaméthode eadDoubl eAr r ay(...) qui prend
enargumentunechainede caractéresCetteméthoderenvoie un tableaude doubl e contenantes
valeursentréegarl!utilisateur.

Exercice 1) EcrivezuneclasselP11ex 1 danslaquellevousutilisez cettefonction
readDoubl eArr ay (...) afind’entreruntableaude 10 notes,comprisegntre et 20.
Vousferezafficherla moyennedesnotessaisies. o

2 Tableauxadeuxdimension

Exercice 2) Petit systemedynamique Reprenexotrecoursn® 9, auxtransparentd4-16.L'idée est
detransformele programmedonnédansle coursde fagona stocler les 10 premiéresconfigurations
dansuntableaudedimensionl0x10.Modifiez ceprogrammede sorteafaire calculerpuisafficherles
10 premiéresonfigutations. o

Exercice 3) Dansune nou\elle classe créezun tableaud’entier de dimension7x7. Remplissezsa
premiéreligne d’entiersaléatoirespris dansl'intervalle [1,100]. Faitesen sorte que les six lignes
suivantescontiennentoutesles permutationirculairesdela premierdigne (on décaleral’'un crana
chaqudaois). o

Exercice 4) Implantezle produitde matricesvu en courset vérifiezs'il fonctionnesurle jeu d’essai

suivant:
1 2 210\ _ (10 5 2
3 4 4 2 1) \22 11 4



3 Approfondissement

Exercice 5) Considéronge vecteurformépardescoordonnéed’uneinstancedela classePoi nt . Si
on multiplie unematricede dimension2x2 par ce vecteuy celarevient a transformeice point dansle
plan.Sila matriceestla suvante,on lui fait subirunesymeétrie.
Engendrezesobjetsgéométriquest faites-leursubirunetelle symétrie.
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