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Classes& méthodesdeclasses– La classeConsole

Çavamieuxen le révisant. . . La classeestle conceptprincipalenprogrammationJAVA. Ecrireune
applicationconsisteàdéfinir uneouplusieursclassesqui coopèrentà la résolutiond’un problème.
Le nomd’un fichierJAVA estcomposédunomdesonuniqueclassesuivi dusuffixe .java . JAVA contient
un trèsgrandnombredeclassesprédéfiniescommela classeMath .
Lesméthodesdeclasse(précédéesdestatic ) sontdesportionsdecodesqui ont un rôle bienprécis:
pource faire,ellesrenfermentunesuited’instructions.Pourutiliser uneméthodedeclassed’uneclasse
donnée(ou uneconstante),il suffit 1 defaireprécéderle nomdeclasse(resp.dela constante)du nomde
la classe(parexempleMath.sqrt

���������
et Math.PI ).

Dorénavant,onvousdemandedesoignerlamiseenpagedevosclasses.Prenez-doncexemple
surcellesducoursetdesTP, enrespectantl’ indentation2 proposée.Remarquezquecetteinden-
tation n’estpasdu tout fantaisistemaisqu’elle obéit à desrèglesprécises.Tâchezde lescom-
prendreet delesutiliser.

Il fauttoujoursgarderà l’esprit quelesprogrammesquel’on écrit sontun jour ou l’autre lus
pard’autres.Du coup,écrireclairementfait entièrementpartiedel’activité deprogrammation.

1 Classes& méthodesde classes

Exercice 1) NousallonscréeruneclassetoutesimpleappeléeNumerik quenousétofferons
tout au long de l’année.Aujourd’hui, ce n’est pastant soncontenuqui importequesonutili-
sation.Créezla classeNumerik . Définissez-ylesméthodesdistance

���������
, maximum

���������
et

minimum
���������

. Ellesaurontchacunedeuxargumentsdetypedouble et retournerontun résulat
égalementdetypedouble . Onseserviradesformulessuivantes:

�	��
���	����������������� �!�#"$�%�
& �(')� &+*)& �����������-, .�/10�, 23.42305

1. En fait, il faut aussiy êtreautorisé: soit la classesollicitéesetrouve dansnotrerépertoire,soit (commela
classeMath ) elleestdéclaréepubliqueet estsituéeà unendroitauquelon a le droit d’accéder.

2. L’indentationestle fait de décalerconvenablementuneligne par rapportà la margegauched’un document
afind’accroîtresalisibilité. Cetteindentation,si elleestoptionnellepourle compilateur, nel’est paspourl’œil d’un
programmeur, qui peutaller jusqu’àrefuserdelire un programmemal indenté!
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& ���6� &+*7& �8��������� , .�/10�, /1.�/10/ 5
Testezvotreclasseenlui adjoignantuneméthodemain

���������
qui utilisentcestroisfonctions.9

Remarque: Pournous,un fichier contienttoujoursuneseuleclasse.C’est d’ailleurs elle qui
donnesonnomaufichier. Si onveutexécuterdirectementcetteclasse,elledoit contenirunemé-
thodemain

���������
. Si la classenesertqu’àproposerdesméthodesutilitairespourd’autresclasses,

elle n’a pasbesoindeméthodemain
���������

.

Exercice2) Ajoutezà la classeNumerik lesdeuxfonctionsrandomInt
���������

et
randomDouble

���������
designaturessuivantes:

randomInt : (int, int) : int
randomDouble : (double, double) : double

Chacunede cesméthodesappliquéeaux arguments
���������

donneracommerésultatun nombre
aléatoiredu typeconcernéet comprisdansl’intervalle ; �����=< .
Pour ce faire, la classeMath contientune méthodeprédéfinierandom() qui s’utilise sans
argumentetqui retourneunnombreapprochédetypedouble choisiauhasardetappartenantà
;?> �A@ ; . 9
Exercice 3) Dansun autrefichier, créezuneclasseTP3Exo3 . Danssaméthodemain

���������
, elle

devra engendrer, stocker et afficherdeuxréelsaléatoirescomprisentre10 et 20,puisafficher la
distanceentreces2 réels,leur minimum et leur maximum.Vousferezappelaux méthodesde
classedevotreclasseNumerik . 9

On attirevotreattentionsurle fait quelesméthodesdeclassesedivisentendeuxsortes:
– lesprocédures: ellessontprécédéesdumot-clévoid : ellesnecontiennentpasle mot-clé

return vu qu’ellesnecalculentpasderésultat.Leur appel(le nomsuivi desarguments)
tient lieu d’instruction(e.g.main

���������
).

– les fonctions: ellessontprécédéesdu nomd’un type; le mot-cléreturn permetde re-
tounerun résultatdu typeindiqué.Leur appelsefait enpartiedroited’uneaffectationou
bienlors d’un affichage,d’un test(e.g.Numerik.distance

���������
).

Exercice4) Supposezquedansuneclassesetrouveunefonctiond’entête:
static int foo (int x)

Quepensez-vousdel’affectationfoo(x)=2 ? 9

2 La classeConsole

A notreniveau,nousappelleronsentréele fait delire desinformationsauclavier et sortie le
fait quel’ordinateurenafficheà l’écran.Lesentrées/sortiesnesontpasaiséesenJAVA (surtout
lesentrées),REALJ n’arrangerien,aussiallons-nousutiliser uneclasseConsole 3 qui va nous

3. Cen’estpasuneclasseprédéfinieJAVA, ellea étéconcoctéeparvosenseignants.
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faciliter la tâche.Voici unaperçudesméthodesstatiquesquecetteclassepropose(x dénoteindif-
féremmentunnombreouunechaînedecaractères,s estunechaînedecaractères):

Console.print( x) affichex -synonymedeSystem.out.print (x ) -
Console.printl n(x ) affichex etpasseà la ligne -synonymedeSystem.out.print (x ) -

Console.readLi ne( s) fait surgir le messages puisretournela chaînelue auclavier
Console.readDo ubl e( s) fait surgir le messages puisretournele double lu auclavier
Console.readIn t(s ) fait surgir le messages puisretournel’ int lu auclavier

Pourpouvoir utiliser cetteclasse,deuxchosessontnécessaires:
– ajouterendébut defichier, avantmêmele mot class , l’instruction:

import unsa.Console;

– afinquele programmetermine4, ajouterà la fin devotrefonctionmain
���������

:
System.exit(0);

Les exercicessuivantsvousdonnerontl’occasiond’utiliser la classeConsole , qui se trouve
dansunensembledeclassesquenousavonsnomméunsa , et auquelvousavezbiensûraccès:

Exercice5) Ecrivezunprogrammequi demandetroisentiers
�

(avec
�CB� > ), � et

�
àl’utilisateur,

qui leslit, puisqui affiche5 :
L’équation ax D 2+bx+c=0 est du second degré.
La somme de ses racines est : ...
Le produit de ses racines est : ...
Indication: Inutile decalculerlesracinescomplexes,il existedesformulespourobtenirdirecte-
mentcesvaleurs.Si besoin,demandez-lesautourdevous. 9
Exercice 6) Nousallonscalculerla progressiond’unesommed’argentplacéependantdix ans.
Dansunpremiertemps,écrivezuneclassedanslaquellevousdemanderezà l’utilisateur le mon-
tantdela sommeinitiale sommeet le tauxd’intérêtannueltaux enpourcentage.Ensuite,vous
calculerezle montantdela sommegrâceà la méthodedeclassefournieci-après:

static double calculEpargne( doubl e s, double t)
{ return s * Math.pow(1 + t / 100, 10);
} E

4. La classeConsole fait appelà desmécanismescomplexesd’écoutedu clavier, qui restentactifs même
aprèsla dernièreinstructiondu main

���������
. C’est pourquoiil estnécessairede les tuer proprementavecun Sys-

tem.exit(0) , le code0 signifiantausystèmed’exploitation: "Tout s’estbienpassé".
5. Dansle casoù l’utilisateurentre0, ceprogrammeaurauncomportementétrange.Il faudraattendrele cours5

avantdesavoir testersi onestdanscecaset le traiterà part.
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3 Approfondissement

Il existeenJAVA unmoyendecréerdesconstantes: il s’agit dedonnerunnomàdesvaleurs
fixéesdefaçondéfinitive.Vousavezdéjàrencontréla constantePI dela classeMath .
Les nomsdesconstantessont traditionnellementécrits en majuscules.Une constanteest dé-
finie dansune classedonnée,à l’extérieur de toute fonction (attention: mêmede la fonction
main

���������
!). Pourcréeruneconstante,il suffit defaireprécédersadéfinitiondesmots-cléssta-

tic final . Onlesutilisecommelesméthodesdeclasse,enfaisantprécéderleurnomdunom
deleur classe.C’estpourcelaqu’on lesappelledesconstantesdeclasseoustatiques.

Exercice 7) Dansle programmeprécédent,on décidemaintenantde demanderseulementle
montantdela sommeinitiale àl’utilisateur. Le tauxd’intérêtserauneconstanteprédéfinieTAUX
du programme,ainsiquele nombred’années.Apportezquelquesmodificationsà la classepré-
cédenteafin de fixer une fois pour toute le taux d’intérêt à 3% et le nombred’annéesà 10.
VotreprogrammedevraêtreaménagédetellesortequelaméthodecalculEpargne

���������
puisse

s’écrire:
static double calculEpargne( doubl e s)

{ return s * Math.pow(1 + TAUX / 100, ANS);
}

Faitesensortequevotrerésultatenfrancssoit unnombreentier. 9

4 Abrégéde la classeMath

Math.PI F
Math.E G
Math.sqrt(x) H I ( IKJML )
Math.pow(x,n) I1N
Math.sin(x) OQPSR � I � ( T enradians)

Math.cos(x) U4VWO � I �
Math.tan(x) X�YZR � I �
Math.exp(x) G�[
Math.log(x) \]R � I � ( T_^K` )
Math.ceil(x) pluspetit entier JaI
Math.floor(x) plusgrandentier baI
Math.abs(x) cdIec
Math.random() renvoie undouble IKfhg L(iQjkg

4


