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Classe méthodesleclasses- La classeConsole

Cavamieuxenlerévisant... Laclasseestle concepfprincipalenprogrammatioravA. Ecrireune
applicationconsistea définir uneou plusieursclassesjui coopérentila résolutiond’un probléme.

Le nomd’unfichier Java estcomposé&lunomdesonuniqueclassesuivi dusufiixe.java . JAVA contient
untrésgrandnombrede classegrédéfiniecommela classeMath .

Les méthodesle classe(précédéesle static ) sontdesportionsde codesqui ont un réle bien précis:

pour ce faire, ellesrenfermentunesuite d’instructions.Pour utiliser uneméthodede classed’une classe
donnéglou uneconstante)il sufiit® defaire précédete nomde classgresp.dela constantejlu nomde
la classg(parexempleMath.sqrt  (...) etMath.PI ).

Dorénaant,onvousdemandelesoigneia miseenpagedevosclassesPrenez-donexemple
surcellesdu coursetdesTP, enrespectank indentatior? proposéeRemarquezjuecetteinden-
tation n’est pasdu tout fantaisistemaisqu’elle obéita desréglesprécisesTachezde les com-
prendreetdelesutiliser.

Il fauttoujoursgarderal’esprit queles programmesjuel’on écritsontunjour oul'autre lus
pard’autres.Du coup,écrireclairemenfait entieremenpartiedel'activité de programmation.

1 Classes% méthodesde classes

Exercice 1) Nousallonscréerune classetoute simple appeléeNumerik que nousétofferons
tout au long de I'année.Aujourd’hui, ce n’est pastant son contenuqui importe que son utili-
sation.Créezla classeNumerik . Définissez-yles méthodeglistance (...), maximum...) et
minimum (...). Ellesaurontchacunedeuxargumentsletypedouble etretournerontuinrésulat
égalementetypedouble . Onseserviradesformulessuivantes

distance(a,b) =| a —b |

. —bl+a-+b
mazimum(a,b) = W

1.Enfait, il fautaussiy étreautorisé soit la classesollicitée se trouve dansnotre répertoire,soit (commela
classeMath ) elle estdéclaréegubliqueet estsituéea un endroitauquelon a le droit d’accéder

2. Ll'indentationestle fait de décalercorvenablementineligne par rapporta la marge gauched’'un document
afind’accroitresalisibilité. Cetteindentationsi elle estoptionnellepourle compilateurnel’est paspourl'ceil d’'un
programmeurqui peutaller jusqu’arefuserdelire un programmemal indenté



minimum(a, b) = m_l’li;a_b

Testezvotreclasseenlui adjoignanuneméthodamain (...) qui utilisentcestroisfonctions.c

Remarque: Pournous,un fichier contienttoujoursune seuleclasse.C’est d’ailleurs elle qui
donnesonnomaufichier. Si onveutexécuterdirectementetteclasseglle doit contenirunemé-
thodemain (...). Sila classene sertqu’a proposeidesméthodestilitairespourd’autresclasses,
elle n’a pasbesoinde méthodemain (...).

Exercice 2) Ajoutezala classeNumerik lesdeuxfonctionsrandomint (...) et
randomDouble (...) designatuessuiantes
randomint : (int, int) — int

randomDouble : (double, double) — double
Chacunede cesméthodesappliquéeaux aguments(a, b)) donneracommerésultatun nombre
aléatoiredu type concernétcomprisdansl’intervalle [a, b].
Pour ce faire, la classeMath contientune méthodeprédéfinierandom() qui s’utilise sans
argumentet qui retourneun nombreapprochéletypedouble choisiauhasardetappartenar
0, 1[. o

Exercice 3) Dansun autrefichier, créezuneclasseTP3Ex03. Danssaméthodemain (...), elle
devra engendrerstocler et afficher deuxréelsaléatoirecomprisentrel0 et 20, puis afficherla
distanceentreces?2 réels,leur minimum et leur maximum.Vousferez appelaux méthodesle
classedevotreclasseNumerik . o

On attire votreattentionsurle fait quelesméthodegle classesedivisentendeuxsortes

— lesprocédues: ellessontprécédéedu mot-clévoid : ellesnecontiennenpasle mot-clé
return vugu’ellesnecalculentpasderésultatLeur appel(le nomsuvi desarguments)
tientlieu d’instruction(e.g.main (...)).

— lesfonctions ellessontprécédéeslu nomd’un type; le mot-cléreturn  permetdere-
tounerun résultatdu typeindiqué.Leur appelsefait enpartiedroite d’'une affectationou
bienlors d’un affichage,d’un test(e.g.Numerik.distance (...))-

Exercice 4) Supposerjuedansuneclassesetrouve unefonctiond’entéte
static int foo (int Xx)
Quepensez-gusdel'affectationfoo(x)=2 ? o

2 La classeConsol e

A notreniveau,nousappellerongntréele fait delire desinformationsauclavier etsortiele
fait quel'ordinateurenaffiche al’écran. Les entrées/sortiese sontpasaiséesn JAVA (surtout
lesentrées)REALJ n'arrangerien, aussiallons-nousitiliser uneclasseConsole 2 quivanous

3. Cen’estpasuneclasseprédéfinieava, elle aétéconcoctégarvosenseignants.



faciliter la tache Voici un apercudesméthodestatiquegjuecetteclasseproposgx dénoteindif-
féremmentun nombreou unechainede caractéress estunechainedecaracteres)

Console.print( X) affichex -synoryme de System.out.print x)-

Console.printl n(x ) affichex etpasseaalaligne -synoryme de System.out.print x)-
Console.readLi  ne( s) fait suigir le message puisretournda chaindue auclavier
Console.readDo ubl e( s) fait suigir le messages puisretournde double lu auclavier
Console.readin  t(s ) fait sugir le messages puisretournd’int lu auclavier

Pourpouwir utiliser cetteclassedeuxchosesontnécessaires

— ajouterendelut defichier, avantmémele motclass |, l'instruction:
import  unsa.Console;

— afinquele programmetermine*, ajouterala fin devotrefonctionmain (...) :
System.exit(0);
Les exercicessuivantsvous donneront’occasiond’utiliser la classeConsole , qui setrouve
dansun ensemblale classegjuenousavonsnommeéunsa , etauquelvousavezbienslracces

Exercice 5) Ecrivezun programmegui demandérois entiersa (aveca # 0), b etc al'utilisateur,
qui leslit, puisqui affiche®:

L’équation ax “2+bx+c=0 est du second degré.

La somme de ses racines est

Le produit de ses racines est : ..

Indication: Inutile decalculerlesracinescomplexes,il existedesformulespourobtenirdirecte-
mentcesvaleurs.Si besoindemandez-leautourde vous. o

Exercice 6) Nousallonscalculerla progressiord’'une sommed’argentplacéependandix ans.
Dansun premiertemps.écrivezuneclassedanslaquellevousdemandereal'utilisateur le mon-
tantdela sommeinitiale sommeetle tauxd’intérétannueltaux enpourcentageEnsuite vous
calculerede montantde la sommegraceala méthodede class€ournieci-aprés

static double calculEpargne(  doubl e s, double t)
{ return s * Math.pow(l +t / 100, 10);

} o

4.La classeConsole fait appela desmécanismesomplexesd'écoutedu clavier, qui restentactifs méme
apresla derniereinstructiondu main (...). C'estpourquoiil estnécessairele lestuer proprementvec un Sys-
tem.exit(0) , le code0 signifiantau systéemed’exploitation: "Tout s’estbienpassé’

5. Dansle casou l'utilisateur entre0, ce programmeauraun comportemenétrangell faudraattendrde cours5
avantde savoir testersi on estdansce casetle traitera part.




3 Approfondissement

Il existeenJavA un moyendecréerdesconstantesil s’agitdedonnerunnomadesvaleurs
fixéesdefagondéfinitive. Vousavez déjarencontrda constantd®l dela classeMath .
Les nomsdesconstantesont traditionnellemenécrits en majusculesUne constanteest dé-
finie dansune classedonnée a I'extérieur de toute fonction (attention mémede la fonction
main (...) !). Pourcréeruneconstantei] suffit defaireprécédesadéfinitiondesmots-cléssta-
tic final .Onlesutilisecommelesméthodesleclasseenfaisantprécédeteurnomdunom
deleurclasseC’estpourcelagu’onlesappelledesconstantesle classeou statiques

Exercice 7) Dansle programmeprécédentpn décidemaintenantde demandeiseulemente
montantdela sommaeinitiale al'utilisateur. Le tauxd’intérétserauneconstantgrédéfinieTAUX
du programmeainsiquele nombred’annéesApportezquelquesnodificationsa la classepré-
cédenteafin de fixer une fois pour toute le taux d’intérét a 3% et le nombred’annéesa 10.

Votreprogrammelevraétreaménagéletelle sortequela méthodecalculEpargne  (...) puisse
s’écrire:

static double calculEpargne(  doubl e s)

{ return s * Math.pow(l + TAUX/ 100, ANS);

}
Faitesensortequevotrerésultatenfrancssoit un nombreentier o

4 Abrégedela classevat h

Math.PI T

Math.E e

Math.sqrt(x) Vz (z > 0)
Math.pow(x,n) z"

Math.sin(x) sin(z) (z enradians)
Math.cos(x) cos(z)

Math.tan(x) tan(z)

Math.exp(x)

ez

Math.log(x)

In(z) (z > 0)

Math.ceil(x)

pluspetitentier> z

Math.floor(x)

plusgrandentier< z

Math.abs(x)

K2

Math.random()

rervoie undouble =z € [0, 1]




