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Expression®ooléennes L'instructionif — Comparaisons

Cavamieuxenlerévisant... AttentionenJava, il nefautpasconfondrele signed'affectation= etle
signed’égalité== :

n==19 affectation © n recoit 7
if (n ==7)
System.out.printin("n égal 7.");
else
System.out.printin("n est différent de 7.");
Unevariabledetypeboolean peutprendreseulementieuxvaleurs true oufalse .Lesexpressiondoo-
léennegpeuent contenirdesopérateurselationnels(<,>,==,!= ,...) et desopérateurdogiques&&, || et!.
Cesderniersreprésententespectiementla conjonction(et logiqué), la disjonction(ou logique) etla négation
(nonlogique) .

L'instructionif permetdefaire exécuteral’'ordinateurunesuited’instructionsou bienuneautreselonquele
résultatd’un testestvrai ou faux.

Lesopérateurs= ou != testent’égalité (ou la non-égalitéde deuxdonnéeprimitivesde type comparables.
Une variabledéclaréedu type d’'un objet recoit I'adressed’'un ensemblede casesmémoirequi contiennent
les donnéesprivéesde I'objet. On parlede référence Du coup,cesmémessymboles== ou != utiliséspour
compareideuxobjetssecontententlecompareteursréférences.

1 Un peudelogique

Dansl'ordre, du plus prioritaire aumoinsprioritaire, les opérateursogiquesou booléens sont:
I && ||
Notezbien queles opérateurdogiques&& et || n’évaluentleur deuxiemeopérandeguesi elle
peutinfluer surle résultatfinal del'expression.

Exercice 1) Compléteda tablede vérité suvanteentrouvantlesvaleursdesexpression$ooléennes
pourtouteslescombinaisonpossiblesiesvariablesp, g etr :

L P q r |[p&qgl] Ir |
false false false

false false true

false true false

false true true

true false false

true false true

true true false

true true true

1. GeogesBoole (1815-1864)mathématicien.



Exercice 2) Leslois De Morgar? décriventdesidentitésbooléennes.
I(A && B) identiquea 'A || B
I(A || B) identiquea 'A && 'B
Utilisez-lesafin simplifier lesexpressiondooléennesuivantes
Ix >0 &&y >0)
Ix = 0] vy !'=0) o

L’'écriture desconditionssur les nombresreposensur 'usagede six opérteurs relationnelsou
decompaaison:
JAVA | Math. | Nom
> Supérieur
>= Supérieunu égal
< Inférieur
Inférieurou égal
Egal
Différent
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2 L’instruction i f

Exercice 3) Trouvezun couplede nombresapprochésx ety pourlesqueldesdeuxensemblesl’ins-
tructionssuivantsproduisente mémerésultatidempourun résultatdifférent.

s=0; s=0;
if x >0) s = s+l ; if x >0) s = s+l ;
if (y >0) s = s+l ; else if (y >0) s = s+l ;

Conseil: quand,dansuneméthodequi retourneun résultat(i.e. unefonction),le calculdu résultat
dépendd’uneou plusieursconditions,surtout,n’oubliez pasde faire figurerle mot-cléreturn  ala
fin dechacundescas.ll nedoit pasy avoir de casou la fonctionn’aurait pasde résultat,c’est-a-dire
ou elle neseraitpasdéfinie,souspeined’engendreuneerreurala compilation.

Exercice 4) Ajoutez a votre classeNumerik uneméthodestatiquemax3(...) qui retournele maxi-
mumdetroisnombresapprochéstuneautremin3 (...) quiretourndeurminimum.Onvousdemande
den’utiliser aucuneautreméthodeguecesoitdela classeMath oudurestedela classeNumerik .
ToujoursdansvotreclasseNumerik , ajoutezuneméthodecompareApproché s(...) quiaura3 ar
gumentgetypedouble :lesdeuxnombresapprochés ety acompareetle seuile. Cetteméthode
statiqueretourneraun résultatbooléendont le type de retourest: boolean . En fait, les nombres
approchéserontconsidéréggauxsi I'inégalité suvanteestvérifiée:
| x -y |< e
Utilisez cestrois nouellesméthodestatiquesiansun petit programme-test. o

Exercice 5) Ecrivez un programmaequi lit trois coeficientsréelsa, b etc. Il devra afficherle oules
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racinegéellesdel'équation
az? + bz +c

si elle(s)existe(nt)ou sinonun messagel’explication. N'oubliez aucuncasparticulier(a = 0, discri-
minantnul, négatif. . .). o

3 Comparaisondesobjets

Nousavonsvu quel’opérateur== permetde compareisi lesréférencesle deuxobjetssontiden-
tiques, il testesi deuxvariablesdetype Employe parexempledésignentxactemente mémeobijet
c'est-a-diresi ellesréférencente mémeemplacemenmémoire Le testd’égaliténe portepassimple-
mentsurle contenud’un objet,commel’exercicesuivantentémoigne

Exercice 6) Ecrivezun programmegui créedeuxemplg/éslePremier  etleSecond ayantexac-
tementle mémenommaisdontlessalairedifferent.Effectuezle testd’'égalitépuisfaitesafficherles
résultats.

Affectezausalairedu premiercelui du secondet recommencefexercice.Quesepasse-t-iP o

Casdeschainesde caractéres

La semainelerniereyousavezapprisqu’il y a deuxfaconshiendistinctesde créerunechainede
caractéres

String  chl
String  ch2

"Bonjour” ;
new String("Aurevoir") ;

Par soucide simplicité, nousvousdemandonsde créer voschainesde caractéressansutiliser
le constructeur de la classeSt ri ng, c’est-a-direde la premierefaconemplo/ée ci-dessuspourla
chaine'Bonjour”

Pourcompareldeuxchainesjecaractéres;ousutiliserons” la méthoded’instance

equals (...)
Elle testesi la chainede caracterea laquelleon I'applique estsemblable celle passéenargument,
ausengquelesdeuxchaineontlesmémedettres(qu’ellessoientdeuxobjetsdistinctsou non).Rien
detel qu'un petitexemplepourcomprendre

Exercice 7) Tapezun programmegui englobelesinstructionssuvantes,de fagona vérifier la valeur
debl, b2 eth3:

String  chl = "Bonjour", ch2 = "Aurevoir", ch3 = "Bonjour" ;

String  ch4 = chl ;

boolean bl = chl.equals(ch2) ;

boolean b2 = chl.equals(ch3) ;

boolean b3 = chl.equals(ch4) ; o

3. Dansle casou leschainegle caracteresontconstruitesansappelauconstructeyret seulementlansce cas-13 JAVA
autorisela comparaisordeschainesde caractéresvec le seulopérateur==. Nousvousdemandonsle ne pasutiliser ce
mayen de comparaisonEn pratique,on n’a pasforcémenta I'esprit la manieéredonttelle ou telle chainea étécrééeet du
coup,l'usagede cemodede comparaisompeuts’avérerscabreux.




4 Approfondissement

Exercice 8) Dansla formule defin derepas'Fromaje ou desser?", avez-vouslimpressionquela
significationdu ou estla mémequecelleduouvu encours? Ecrivezla tablede vérité decedeuxiéme
ou. Il portele nomdeou exclusif etestceluidela languecourantg(il signifieou bien).
Donnezensuiteuneformule booléenneaui permetdel’écrire enfonctiondesopérateursisuels. ¢

Exercice 9) Munissezvotre classePoint  d’'une méthoded’instanceidentiqueA  (...) qui testesi
le pointauquelelle s’appliquealesmémescoordonnéeguecelui passéen paramétre.

Demandez I'ordinateurde choisirau hasardun point aux coordonnéegntieresdansle cadrandéli-
mité parles points (}) et (g). Ensuite,vousdonnereZ (ou 3 méme)essaisa 'utilisateur pour gu'il
devine le pointenquestionVoici un exempled'exécution:

Lesréponseslel'utilisateur sontécritesengras.

Premier essai

devinez un point de coordonnées entieres entre 1 et 5.

Entrez une abcisse

1

Entrez une ordonnée

4

Perdu ! Vous avez un deuxiéeme essai

Entrez une abcisse

5

Entrez une ordonnée

2

Encore perdu ! Le point a trouver était le point <2,4>

Au revoir ! o



