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Du graphismedansuneapplet

Ça va mieux en le révisant. . . L’API (Application ProgrammingInterface) de JAVA est l’ensemblede
toutesles classesprédéfinies(commeMath) constituantla bibliothèqueinitiale de JAVA . On y trouve en
particulierdeuxbibliothèquesgraphiques,l’A WT (AbstractWindowing Toolkit) quenousutiliserons,et son
extensionSWING quenouslaisseronsdecôté.L’API estorganiséeenpackages(paquetagesou bibliothèques
en français),par exemplele packagejava.awt, chaquepaquetagecontenantde nombreusesclasses(par
exemplejava.awt.Color).

Une applet est un programmeJAVA destinéà être exécutédans la fenêtred’un navigateur Internet
(EXPLORER, NETSCAPE). Pourconstruireuneapplet,il suffit d’étendrela classejava.applet.Applet
del’API, enredéfinissantla méthodepaint(Graphics g) qui exprimecommentvas’afficherl’applet.Le
lancementdel’appletesteffectuéparle navigateurlorsqu’il lit la section <applet>...</applet> d’une
pageHTML 1. Il estdit danscettesectionoùsetrouvela classeJAVA correspondante,ainsiquelesdimensions
dela zonerectangulaireréservéeà l’applet dansla page.

1 Ne lancezpasREAL J . . . surfezdansla doc.

La capacitédenaviguerrapidementauseindela documentationdel’API deJAVA estabsolument
indispensablepourprogrammerdemanièreavancée(notammentgraphique)enJAVA . Il estdoncvital
d’acquérirvite le réflexe d’aller butinerdanslesclassesà la recherchede la méthodeadéquatepour
effectuerunetâche,oupourconnaîtrelestypesdesargumentsattendusparuneméthode.
Wedohopeyouwill beableto readit. . .

Exercice1) La documentationdel’API estunensembledepagesHTML accessibleàpartir dumenu
Démarrer, à la rubriqueJava: choisissezDocumentationAPI Java, etcespagess’ouvrirontautoma-
tiquementdansInternetExplorer. Vousnotezun découpageen3 zones.En hautà gauche,la fenêtre
despackages. Enbasàgauche,la fenêtredesclasses. Surladroite,la fenêtredétailléedesdescriptions.

Oùsetrouve la classeMath?Trouvez-ladansla fenêtreinférieuregauche,cliquezsursonnomet
vousla verrezà droite.Tiens,elle setrouve dansle packagejava.lang puisquesonnomcomplet
estenréalitéjava.lang.Math 2. Enfait, cepackagejava.lang esttellementimportantqu’il est
disponibled’emblée,sansqu’il soit besoindele demanderexplicitementparunedirective import.
La classeestpublic final : elleestpubliqueet nonmodifiable.

a) Cherchezcommentvousnommerezla constante� basedeslogarithmesnépérienssi vousenavez
besoindansun programme.Quelestsontype? Pourquoiest-elledéclaréeenstatic?
b) Quelestle nomdela méthodequi arronditunfloatversun int, parexemple

�������
en

�
?Quedoit-on

fairepourarrondirundouble?

c) Quelestle nomcompletdela classeConsole du packageunsa? 	

1. HTML = HyperText MarkupLanguage,le langagededescriptiondespagesduWeb.
2. Neconfondezpasavecle packagejava.math qui contientd’autresoutilsplusspécialisésetd’usagemoinsfréquent.
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Exercice2) Occupons-nousmaintenantunpeudel’AWT. Cherchezdansla fenêtresupérieuregauche
le packagejava.awt 3. Faitesapparaîtrela classeColor dansla partiedroite.C’estunesous-classede
Object : unecouleurestdoncbienun objet.

a) Quelestle nomdela constantecouleurbleue? C’estuneconstantedeclasse. Pourquoi?

b) Commentauriez-vousdéfinicettecouleuravecle constructeurColor 
����
��� ?Le systèmeRGB(Red-
Green-Blue)considèrequetoutecouleurs’obtientenmélangeantcestrois couleursdebaseavecdes
proportionsadéquates.

c) Comments’obtientle gris? le jaune?

d) Etantdonnéeunevariablecouleur detypeColor, commentobtenirsacomposanteverte?Quel
serale typedecettecomposante? 	

Exercice 3) Toujoursdansl’AWT, la classeGraphics. Un objet de la classeGraphics (par
exemplecelui qui esten paramètrede la méthodepaint 
��
����� d’uneapplet)senommeun contexte
graphique. C’est à un tel objet quel’on s’adressepour dessinerun cercle,un segment,changerla
couleurdu tracé,etc.

Lorsquel’on dessinedansunefenêtregraphique,on le fait dansunsystèmed’axesorthonormés.
En JAVA, l’origine du repère est le coin supérieurgauchede la fenêtre,l’axe Ox est horizontal
orientéde gaucheà droite, et l’axe Oy estverticalorientéde haut en bascontrairementà l’axe Oy
desmatheux,doncattention!

Ensupposantquela variableg fait référenceàuncontexte graphique,quellesseraientlesinstruc-
tionsqui dessineraientenbleuun cerclederayon ��� etdontle centreapourcoordonnées������� � ��� ? 	
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Exercice4) Ouvrezun nouveauprojetTP6.jpr dansREALJ.

a) Sauvez dansun fichier AppletCours6.java le sourcede l’applet vueencours.Compilezce
fichier sansl’exécuter, simplementpourobtenirle fichierAppletCours6.class.

b) ToujoursdansREALJ, demandezNew HTML file. Tapezle texte de la pageHTML vue en
cours,quiavait pourbut delancerl’applet,puissauvezcetexteHTML dansunfichierAppletTP6.html.
N’essayezpasdele compilerou del’exécuter, cen’estpasun texte sourceenJAVA !

3. Notez que les nomsde packagessont toujoursen minuscules,contrairementaux nomsdesclasses,qui débutent
toujoursparuneMajuscule.
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c) Il y a deux manièresde lancer l’exécutionde l’applet, soit en passantpar un navigateurWeb
(EXPLORER, NETSCAPE), soit parle biaisdel’ Applet Viewercontenudansle JDK4. Le plussimple
consisteà resterdansREALJ et, avec le fichier HTML en coursd’édition, demanderRun Applet
dansle menuBuild (il se peut que l’équivalent-clavier Shift-F5 ne fonctionnepas.. . ). REALJ va
automatiquementlancerle programmeexterneAppletViewerqui secontenterad’extrairela section:

<applet code="..." width=... height=...></applet>
avec les informationsqu’elle contient,à savoir l’endroit où setrouve le fichier Xxxx.class et les
dimensionsdela fenêtre5. Le restedela pageHTML estignoré.Essayezet. . . mettezaupointjusqu’à
cequetout fonctionnenormalement.Attention,si votre fenêtreREALJ estenmodezoom,il sepeut
quel’ Applet Viewer soit cachéderrière,retrouvez-leen diminuantla fenêtreREALJ. Dansle menu
del’ AppletViewer, voustrouverezle moyenderelancerl’applet directement.

d) Fermezl’ Applet Viewer, maispasREALJ. OuvrezNETSCAPE ou EXPLORER, et chargezla page
HTML. Vousverrezalorstout le contenudecettepagedansla fenêtredu navigateur, et enparticulier
la petite fenêtreréservéeà l’applet. LorsquevousécrirezdespagesHTML en Bureautique,sachez
doncquevouspourrezy incluredesapplets,écritesparvoussi possible,ou bientéléchargeablessur
le Web. Maisdansla phasedeprogrammation,l’utilisation del’ AppletViewerestplusconfortable.	
Exercice5) En modifiantle programmeci-dessus,écrivezuneclasseAppletExoTP6 réalisantune
appletde dimensions300x200et de fond gris. Une ligne horizontalebleuela traverseraau milieu ;
un cerclejaunedecentreet derayonraisonnablementaléatoiresdoit aussiêtredessiné.Calculezles
coordonnéesdespointsd’intersectionde la droite et du cercle,et s’ils existent, affichez-lessousla
formedepetitsdisquespleinsdecouleurrouge.Deuxexemples:

	

4. Sur Macintosh,utiliser Apple Applet Viewer qui setrouve dansle dossierMacOSRuntimefor Java. Pourplus de
détailssurla programmationenJAVA surMac,voir :

http://deptinfo.unice.fr/ � roy/Java/JavaSurMac/JavaSurMac.html
5. On peut passerd’autresinformations,commele répertoiredu fichier .class, ou encoredesvaleursà fournir à

l’applet,maisnousnouslimiteronsauxparamètrescode, width etheight.
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