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Du graphismedansuneapplet

Cavamieuxenlerévisant... LAPI (Application Programmingnterfacé de JAVA estl'ensemblede
toutesles classesprédéfinies(lcommeMat h) constituantla bibliothequeinitiale de Java . On'y trouve en
particulierdeuxbibliothequesgraphiques|’AWT (AbstractWindowing Toolkit) que nousultiliserons,et son
extensionSWING quenouslaisserongle c6té.L’API estorganiséeen packagegpaquetagesu bibliothéques
en francais),par exemplele packageg ava. awt , chaquepaquetageontenantde nombreuseglasseqpar
exemplej ava. awt . Col or).

Une appletest un programmeJava destinéa étre exécuté dansla fenétred’'un navigateur Internet
(EXPLORER, NETSCAPE). Pourconstruireune applet,il sufiit d'étendrela classej ava. appl et . Appl et
del’API, enredéfinissanta méthodepai nt ( G- aphi cs g) quiexprimecommentvas’afficherl’applet.Le
lancementlel'applet esteffectuéparle navigateurorsqu'il lit la section <appl et >. . . </ appl et > d'une
pageHTML 1. Il estdit danscettesectionotisetrouvela classeJava correspondanteainsiquelesdimensions
dela zonerectangulairgéservéeal’applet dansla page.

1 NelancezpasREALJ ...surfezdansla doc.

La capacitede naviguerrapidemenauseindela documentationie’API deJavA estabsolument
indispensabl@ourprogrammedemaniéreavancégnotammengraphiqueenJava . Il estdoncvital
d’acquérirvite le réflexe d’aller butiner dansles classes la recherchale la méthodeadéquategour
effectuerunetache,ou pourconnaitrdestypesdesaigumentsattenduparuneméthode.

We do hopeyou will beableto readit. ..

Exercice 1) La documentatiomle’AP| estunensemblale pagedHTML accessiblé partirdu menu
Démarer, alarubrigueJava: choisisseDocumentationAPI Java, etcespagess’ouvrirontautoma-
tiguementdansinternetExplorer Vousnotezun découpagen 3 zones En hauta gauche)a fenétre
despackagesEnbasagauchela fenétredesclassesSurladroite,la fenétredétailléedesdescriptions.
Ousetrouwe la classevat h ? Trouvez-ladansla fenétreinférieuregauchecliquezsursonnomet
vousla verrezadroite. Tiens,elle setrouve dansle packagg ava. | ang puisquesonnomcomplet
estenréalitéj ava. | ang. Mat h 2. Enfait, cepackagg ava. | ang esttellemenimportantqu’il est
disponibled’emblée,sansqu’il soitbesoinde le demandeexplicitementparunedirectivei nport .
Laclasseestpubl i ¢ fi nal : elleestpubligueetnonmodifiable.
a) CherchezommentvousnommereZa constante: basedeslogarithmesépériensi vousen avez
besoindansun programmeQuelestsontype? Pourquoiest-elledéclaréeenst at i ¢ ?
b) Quelestle nomdela méthodequi arronditun floatversun int, parexemple6.74 en7? Quedoit-on

fairepourarrondirundoubl e ?
¢) Quelestle nomcompletdela classeConsol e dupackagainsa? o

1. HTML = HyperText Markup Languagele langagede descriptiondespagesiu Weh
2. Neconfondezasavecle packagg ava. mat h quicontientd’autresoutils plusspécialiségstd’'usagemoinsfréquent.



Exercice 2) Occupons-noumaintenantnpeudel’AWT. Cherchezlanda fenétresupérieurgauche
le packaggava.avt3. Faitesapparaitréa classeCol or dansla partiedroite.C’estunesous-classde

(bj ect : unecouleurestdoncbienun objet

a) Quelestle nomdela constantecouleurbleue? C'estune constanteale classePourquo®?

b) Commentauriez-wusdéfinicettecouleuravecle constructeuol or (...) ?Le systemdrRGB (Red-
Green-Blue)onsidérgjuetoutecouleurs’obtientenmélangeantestrois couleursde baseavec des
proportionsadéquates.

c) Comments’obtientle gris? le jaune?

d) Etantdonnéeunevariablecoul eur detypeCol or , commenbbtenirsacomposanteerte? Quel

serale type de cettecomposante o

Exercice 3) ToujoursdansI’AWT, la classeG aphi cs. Un objet de la classeG aphi cs (par
exemplecelui qui esten paramétrede la méthodepai nt (...) d'une applet)se nommeun contexte
graphigue. C’esta un tel objetquel’'on s’adressepour dessinemun cercle,un sggment,changeira
couleurdu tracé,etc.

Lorsquel’on dessinelansunefenétregraphiquepn le fait dansun systémed’axesorthonormés.
En Java, l'origine du repére estle coin supérieurgauchede la fenétre,I'axe Ox esthorizontal
orientéde gauchea droite, etl'axe Oy estvertical orientéde haut en bas contrairemené l'axe Oy
desmatheuxdoncattention

Ensupposanguela variableg fait référenced un contecte graphiqueguellesseraientesinstruc-
tionsqui dessineraiergnbleuun cerclederayon30 etdontle centrea pourcoordonnée$25, 40)? o

2 Programmer une applet graphique simple

Exercice 4) Ouvrezun nouveauprojetTP6. j pr dansREALJ.

a) Sauwez dansun fichier Appl et Cour s6. j ava le sourcede I'applet vue encours.Compilezce
fichier sand’exécuter simplemenpouraobtenirle fichier Appl et Cour s6. ¢l ass.

b) ToujoursdansREALJ, demandeNew HTM. fi | e. Tapezle texte de la pageHTML vue en
coursquiavait pourbut delancen’applet, puissauezcetexte HTML dansunfichierAppl et TP6. ht i .
N’essayezasdele compilerou del’'exécuter ce n’estpasun texte sourceen JAVA !

3. Notez que les noms de packagessont toujours en minuscules,contrairemenfux noms des classesgui déhutent
toujoursparuneMajuscule.



c) Il y a deux maniéresde lancerl’exécutionde I'applet, soit en passantpar un navigateur Web
(EXPLORER, NETSCAPE), soitparle biaisdel’ Applet Viewercontenudansle JDK#. Le plussimple
consistea resterdansREALJ et, avec le fichier HTML en coursd’édition, demanderRun Applet
dansle menuBuild (il se peutquel'équivalent-claier Shift-F5 ne fonctionnepas..). REALJ va
automatiquemeriaincerle programmeexterneApplet Viewerqui secontenteral’extraire la sectiort
<appl et code="..." width=... height=...></applet>

aveclesinformationsqu’elle contient,a sasoir I'endroit ol setrouwe le fichier Xxxx. cl ass etles
dimensionslelafenétre. Le restedelapageHTML estignoré.Essayeet. .. mettezaupointjusqu’a
ce quetout fonctionnenormalementAttention, si votre fenétreREaLJ esten modezoom, il sepeut
quel’ Applet Viewer soit cachéderriére retrouez-le en diminuantla fenétreReaLJ. Dansle menu
del’ Applet Viewer, voustrouverezle moyenderelancet’appletdirectement.

d) FermeZ’ Applet Viewer, maispasREALJ. OuvrezNETSCAPE ou EXPLORER, etchagezla page
HTML. Vousverrezalorstoutle contenude cettepagedansla fenétredu navigateur et enparticulier
la petitefenétreréservéen I'applet. Lorsquevous écrirezdespagesHTML en Bureautiquesachez
doncquevouspourrezy inclure desapplets écritesparvoussi possible pu bientéléchageablessur
le Weh Mais dansla phasede programmationlutilisation del’ Applet Viewerestplusconfortableo

Exercice 5) En modifiantle programmeci-dessusécrivez uneclasseAppl et ExoTP6 réalisantune
appletde dimensions300x200et de fond gris. Une ligne horizontalebleuela traverseraau milieu;
un cerclejaunede centreet derayonraisonnablemerdléatoiredoit aussiétredessinéCalculezles
coordonnéeslespointsd’intersectionde la droite et du cercle, et s’ils existent affichez-lessousla
formede petitsdisquespleinsde couleurrouge.Deuxexemples

O

4. Sur Macintosh,utiliser Apple Applet Viewer qui setrouve dansle dossierMacOSRuntimefor Jasa. Pourplus de
détailssurla programmatioren JAvA surMac, voir :
http://deptinfo.unice.fr/ ~roy/Javal JavaSur Mac/ JavaSur Mac. ht m
5. On peut passer’autresinformations,commele répertoiredu fichier . cl ass, ou encoredesvaleursa fournir a
I'applet, maisnousnouslimiteronsauxparameétresode, wi dt h ethei ght .



