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Premierestérations

Cavamieux enlerévisant... Uneitération estle fait de répéter’exécutiond’un ensembled’instruc-
tions: on parlede boucle Les deuxinstructionscomposéeshi | e etdo. . . whi | e permettend’écrire de
tellesbouclesA priori, on ne saitpascombiendefois on varépéteruneboucle. Toutefois,pourne pasrépéter
indéfinimentun bloc d’instructions,on abesoindelimiter la répétitional'aide d’unecondition.Unecondition,
c’estuneexpressiorbooléennesielle estévaluéeat r ue elle permetde continueraboucler si elle estévaluée
af al se ellemetfin alarépétition.

Lesinstructionsahi | e etdo. . . whi | e sedistinguentparl’emplacementle leur condition.Elle estévaluée
d’embléedansle whi | e alorsqu’elle n'estévaluéequ’al'issue d’'un premierpassagelansle bloc d'instruc-
tionsdansle do. . . whi | e.

Notezqu'aumoinsunedesvariablegjui apparaisserdansa conditiondoit étremodifiéedande blocd'instruc-
tionsarépétet. Il fautbienquele résultatde I'évaluationait unechanced’étre modifié pour quela répétition
puisses’arréter

1 Petitesitérations

Exercice 1)
a. Ecrivez un programmequi demandei |'utilisateur de saisirsonnom puis de choisir un entier
n comprisentre10 et 20. Le programmedevra alorsaffichern fois le nomdel'utilisateur, en
passanala ligne a chaqudois.
b. Améliorezle programmeprécédenafindepréwir le casoul'utilisateurdonneraiunentiernon
comprisentre10 et 20. Ce programmedevra persistera demandeiun entierdansl’intervalle
voulu jusqu'acequel’entier lu soit correct. o

Exercice 2) Devinette On se proposed’écrire un programmeou 'ordinateur choisit un nombreau
hasardquel’utilisateur devra deviner.

a. Commenceparfairechoisirunentierentrel et100al'ordinateur Demandez ['utilisateurde
deviner cenombreetrecueillezsaréponsell devrarééssayejusqu’aobtentiondela bonneré-
ponseDe plus,apréschagueessainfructueux,l’ordinateurdevra enoutrepréciserTrop grand
ou bienTrop petit afin de haterla victoire del'utilisateur.

ConseilSi celapeutvousaider schématiseze programmei I'aide d’un ordinogramme.

b. Améliorezce programmede sortequ’ala fin, il indiquea Il'utilisateur le nombred’essaigu’il

lui afallu pourdevinerle nombreenquestion. o

1. Vousverrezplustardla notionde boucleinfinie, qui dépasselu cadrede notreenseignement.



Exercice 3) Ecrivezun programmede conversionFrancs/EurosCe programmedevra demander la
fin dechaquéboucleal'utilisateurs’il veutcontinueroupas.Quelaréponsalel'utilisateur soitNon,
non, oui, Qui oumémeN, n, O o0, leprogrammealevrarespectete choixdel utilisateur
Voici un petit squelettedu programmaeattendu

bool ean fini;

do
{ ...
String reponse = readLi ne("Voul ez-vous conti nuer ?");
fini = reponse.substring(0,1).toLowerCase().equals("n"
}

while (! fini)

Onauraitpuseservirdelaméthodea eadBool ean(...) delaclasseConsol e pourlire laréponsale
I'utilisateur directemensousforme booléenneEcrivez unevariantede cetteclassequi utilise I'idée
précédente. o

2 Uneméthodeitérative

Exercice 4) Factorielle itérative

1. AjoutezavotreclasseNumer i k uneméthodestatiquedontl’entéteestle suvant:
static int factorielle (int n)
Cetteméthodedoit renvoyer la factoriellede I'entier passéen parameétres,e. le produitdesn
premiersentiersdesquen > 0. Onrappelleatoutesfins utilesque0! = 1.
2. Vous chercherezar tatonnementse plus grandentier n dont cette méthodeest capablede
calculerla factorielle. o

3 Approfondissement

Programmezaine appletde taille 200 x 200 danslaquellevous dessinerezine spirale a coins
carréscommedanda copied’écranci-dessousVousutiliserezuneboucledo ... while (...)
qui termineradésquele tracécommence sortir de la fenétre. L'instruction principalea itérer estla
méthoded’instancedr awLi ne(...) de la classeGr aphi cs, qui traceun segmentde droite entre
deuxpoints.

Déclarezenconstantda dimensiondel’ applet de maniérea pouwir la recompilerapidemenen



ne modifiantqu’un seulendroitdu texte-source..
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