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L'instructionfor —letypechar

Cavamieuxenle révisant... Linstructioncomposédor permetd’itérer un bloc d'instructions.Elle
estnotammenttilisée quandle nombrede fois ou il fautrépéterle bloc estconnudu programmeavant de
commencer boucler Le nombrederépétitionsy estcontrdléparun indice de boucle. C’estunevariabledont
le typededonnéedoit étreala fois primitif (cen’estdoncpasla référenced’un objet) etde préférencediscret
(entierscaractéredhooléens).

L'entétede I'instruction for estcomposéele trois parties la premiéreconsisteen l'initialisation del'indice
deboucle éventuellemenaccompagnéde sadéclarationLa secondeontientla condition de continuation qui
portesurcetindice.Enfin, c’estdansla troisiemequel’on précisele pas de progression del'indice.

En Java , unevariabledetypechar estdestinéea stocler un caractérassudu jeu de caractere$JNICODE.
Un caractéreestnotéentreapostrophesfin dele distinguerd’'un identificateurde variable.Les caractéresu
symbolesUNICODE sontordonnésLa méthodecharAt (...) s’appliquea une chainede caracteresle type
String  afind’enextraireunelettre,sousformedechar .

1 Itérations simples

Exercice 1) EcrivezuneclasseT P8Ex1 permettanél'utilisateurd’introduireunevaleurentierestric-
tementpositive n. et qui calculepuisaffichela valeurde :

1 1 1
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Exercice 2) On se proposed’écrire une classeTP8Ex2 qui demandea I'utilisateur de saisir une
chainedecaracterepuisqui fabriqueet affichela chainede caractéresbtenuea partirdela premiéere
eninversant’ordre desedlettres.
1. Commenceparécrireuneméthodeadontl’en-téteest:
static String  renverse ( String s )
La chainequ’elle renvoie estunecopiedela chainepasséen paramétrepu I'ordre deslettres
aétéinversé.
2. Ajoutez enfin & la classeTP8Ex2 une méthodemain (...) pour qu’elle effectuele travail de-

mandé.Elle contiendrabien sir un appela la méthoderenverse (...) précédenteVoici un
exempled’exécution:

Entrez une chaine de caractéres, svp
Il faut encore attendre le 31 décembre 2000 pour voir la fin du siécle.
En renversant I'ordre des lettres, cela donne
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1. Lestypesprimitifs discrets (entiers caractéreyooléensyonta opposerauxtypesprimitifs continus(nombresappro-
chés).



2 Application au chiffr ement

Exercice 3) Chiffr e de César Nous vous proposongd’implanter une classesenant a chiffrer (ou
déchifrer) un texte, selonuneméthodede décalageQuoiquerudimentaire cetteméthodeétaitcelle
utiliséepar JulesCésarafin de limiter auxseulsdestinatairesl’'un messagéa compréhensione son
contenu.

Cetteméthodeconsistea opérerun décalageade n lettresdansl’alphabet. . latin, le z ayantcomme
successeue a desortearendrel’alphabetcirculaire(idemdansle casdesmajuscules).

Par exemplesin vaut4, a deviente, b devientf ... etz devientd.

1. Ecrivezuneméthodechiffrement  (...) comportantieuxparameétresle premierestla chaine
decaracteres chiffrer, le secondestl’'entier n utilisé pourle décalage.

2. Munissezvotre classed’'une méthodemain (...) afin de testerla méthodeprécédenteVous
pourrezchoisir a votre corvenancede demandet’entier n a 'utilisateur ou bien de le faire
engendrenléatoiremenparl’ordinateur

3. A présentplacezvousdupointdevuedudestinaireetconstruisezineméthodedéchiffre  (...),
al'entétesuwvant:

static String  déchiffre (String messageChiffré, int  n)

Cetteméthodeconsisteenun seulappelala méthodeprécédentegvec|’entier n changéen
26-n .

3 Approfondissement

Exercice 4) Fils tendus On vous proposed’écrire une appletpour faire afficher le dessinitératif
ci-dessous.
1. Ecrivez, dansune applet,une méthodepour tracerdeslignes entre deux objetsde la classe
Point . Sonen-téteserale suivant:
static  void tracelLigne(Gra phi cs g, Point p, Point Q)
2. Faitestracerla figureal'aide del'algorithmesuwvant:

- pestle point (J)

H 100
- gestle point (1)
- faire10fois:
- tracerlaligne entrep etq
- translateip de (10,10)
- translateiq de (10,-10)



App et

Applet started.



